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GOOGle for education 
SvR 

Office 365 education 
SvR 

Film familieagent/rechercheur
SvR  
 
Flexibel Onderwijs SvHP (2015)
SvHP 
 
let Him speak
Academiebreed 
 
Profchecks voor smartphones: Profchecks challenge
Academiebreed 
 
serious game Dilemma?!
Academiebreed 
 
social media onderwijs
Academiebreed (vroegtijdig overgedragen aan lijn) 
 
Virtueel schieten
SvP 
 
Onderzoek nieuwe digitale leeromgeving (DLO)  
fase 1 en 2  
Academiebreed 

InleIDInG

Het programma “ICTO-leren en ontwikkelen met ICT” is een  
programma binnen de Politieacademie.  

Het doel van het programma ICTO is het bevorderen van het leren 
en ontwikkelen van politiemedewerkers door de inzet van digitale 
(leer)middelen. Het ICTO is de intermediair voor nieuwe ideeën en 
initiatieven vanuit de onderwijsteams, Kennis & Onderzoek en de 
eenheden op het gebied van ICT en onderwijs. 
 
Dit is een overzicht van diverse projecten en digitale (leer)middelen 
die door ICTO in het afgelopen jaar zijn gerealiseerd. 

aFGeROnDe PROJeCten

RESULTATEN ICTO PROJECTEN 2016



 

OPGeleVeRDe WeBaPPs

 
In 2016 zijn er 6 Webapps ontwikkeld:
1. Cybercrime
2. Digitale PD
3. Rechtsbijstand
4. Synthetische drugs
5. Kom je werken?
6. Persoonsgerichte aanpak

In 2016 waren  50 APPS ACTIEF die in totaal 

193.435 KEER BEKEKEN zijn, dat is  

gemiddeld 16.120 KEER PER MAAND 

OPGELEVERDE PROFCHECKS

 
In 2016 zijn 7 Profchecks ontwikkeld:
1. Bovendrecht (intake)
2. Berseloo (verkeer)
3. Veensterwold (publiek domein)
4. Den Hoven (opsporing)
5. Raavenburcht (intake)
6. Doornewijk (special vermiste personen)
7. Laardenmeer (special kinderporno) 

 

In 2016 hebben  

13.435 UNIEKE PERSONEN  
één of meerdere Profchecks gespeeld,  

dat zijn in totaal 31.207 GAMES
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https://webapps.politieacademie.nl/naslagwerk/
https://profchecks.politieacademie.nl/


 

 
XVR kan scenario’s met alle soorten gevaren simuleren, wat docenten  
de mogelijkheid biedt om scenario’s te (laten) creëren voor alle relevante  
onderwerpen in het curriculum. XVR wordt gebruikt in zowel mobiele op- 
stellingen als in een speciaal simulatielokaal (Politiedacademie).

Structurele inzet in 2016:
•	 School voor Hogere Politiekunde
•	 Minor Crisisbeheersing en Veiligheid
•	 Forensische opsporing,  

waaronder Verkeersongevallen Recherche

Experimentele inzet in 2016:
•	 Bureau Werving en Selectie
•	 Eenheid Rotterdam
•	 Eenheid Den Haag

aan het oriënteren op inzet van XVR:
•	 Eenheid Oost, Apeldoorn
•	 Het onderwijsteam Intelligence
•	 Verschillende externe partijen
•	 Verschillende interne activiteiten academiebreed 

 

 
IN 2016 ZIJN ER 5 SERIOUS GAMES OPGELEVERD 
 
In deze trajecten wordt samengewerkt tussen de Politieacademie en  
Hogeschool Windesheim. De games moeten kunnen worden ingezet  
in de opleiding en moeten bijdragen aan de onderwijsdoelstellingen. 
 
 

1. Blockmania  
Serious game over waarnemen  
ten behoeve van de opleiding kinderporno 

2. Virtual reality game Professioneel optreden  
Ten behoeve van project variëteit 

3. Virtual reality game Verkeersregelaars  
Ten behoeve van opleiding en examen verkeersregelaars 

4. Blue waters 
Serious game / kennisquiz voor verbetering parate kennis 
in opdracht van Oost Brabant 

5. Serious game Meldkamer  
Ten behoeve van opleidingen meldkamerdomein

Resultaten  VIRtueel OeFenen - XVR
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KENNISCLIPS & WEBCOLLEGES*

 
Verwerven opdracht - Probleemgericht werken - Kennisclip 
SPL

Blauw Vakmanschap - Webcollege 

Opsporen op Internet - Kennisclip 
SvR  

Mission Preparation - Webcollege 

Resultaat- en Ontwikkelcycylus - Kennisclip 
SPL 

People Strategy - 2 Kennisclips  
HRM  en SPL 

Ontwikkelopdracht speer - Kennisclip 
SPL 
 
 

 

OPGELEVERDE LEERMIDDELEN, WEBLECTURES & KENNISCLIPS

LEERMIDDELEN*  

Interactief leermiddel engels
SvP

De rol en taken van de HOvJ  
SPL
 
Vaardigheden gevaarsbeheersing  
SvP 
 
stub opleiding  
SvR 
 
Overkoepelend leermiddel rijopleidingen 
SvH 

Recht doen aan slachtoffers  
Samenwerking tussen PA, V&J en andere organisatiesrganisatieWs 

Raadsman tijdens politieverhoor 
Samenwerking tussen PA en NP 
 
Verjo tekenapp 
Academiebreed 

* de leermiddelen, weblectures & kennisclips zijn te bekijken op het leermiddelenportaal (inloggen met e-campus account)
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https://leermiddelen.politieacademie.nl/
https://leermiddelen.politieacademie.nl/
https://leermiddelen.politieacademie.nl/


Virtueel oefenen XVR 
Academiebreed 

Webapps 
Academiebreed 
 
leermiddelen ontwikkeling
Academiebreed 
 
Inrichten/implementatie nieuwe Digitale Leeromgeving (DLO) 
Academiebreed

Windesheim serious games
Academiebreed 

Pilot Mediasite 
Academiebreed 
 
Gamecenter
Academiebreed

IAM/Single sign on 2
Academiebreed   
 
Experimenten gebruik 360 graden camera’s in combinatie 
met een VR bril 
Academiebreed 
                                                                                                              Oculus.com                                                              
                                                                                          

 

Contextuele informatieoverdracht (smartwatch)
Kennis & Onderzoek 

Film en e-learning informatievaardigheden
Kennis & Onderzoek

Film Intro nieuwe KOMPOL
Kennis & Onderzoek 
 
Film Politiegeschiedenis
Lectoraat Politiegeschiedenis

e-learning tBO
VPO -Team Specialistische Opsporingsondersteuning 
 
Kennischeck
Kennis & Onderzoek

Onderzoek/pilot draadloos presenteren leslokalen
Academiebreed

leermiddel Verdachtenverhoor: 1e contact en PGV
VPO -Team Generieke Opsporing  

Pilot technische ondersteuning interviewproces
Kennis & Onderzoek

nOG lOPenDe en stRuCtuRele PROJeCten 

OVERZICHT ICTO PROJECTEN IN  2017



Bekijk hier de ICTO intranetpagina voor het laatste nieuws. 
Heb je vragen of ideeën? Mail naar: icto@politieacademie.nl

http://intranet.politieacademie.politie.nl/organisatie/icto/Paginas/ICTO.aspx

